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Déroulement

• 3 séances de cours (4h)

• 3 séances de TD (4h)

• Evaluation de cette partie :

– Chaque TP est noté : 1 point + bonus (0.5 ou 1)

– Projet en trinôme : 17 points

• Site web statique



Ressources

• https://philippe-blasi.emi.u-bordeaux.fr/pai/web/

• Domaine qui évolue rapidement …

• Vos ressources préférées

– MDN (Mozilla development network)

– Wikipedia

– Stackoverflow

– …

https://philippe-blasi.emi.u-bordeaux.fr/pai/web/


Conception de Site Webs

Statiques

Déroulement

• Pages web statiques (HTML5)

• Mise en forme avec feuilles de styles (CSS)

• Utilisation du framework CSS Bootstrap



Programme aujourd’hui :

Introduction & rappel

• Objectifs

• Réseaux

• Réseaux informatiques

• Internet et Web

• Web apps vs. Mobile apps

• Conception de sites web

– Phases de conceptions

– Programmation

• HTML

Cours aujourd’hui mixte théorie & pratique, 

les autres jours très pratique



Objectifs

Objectifs généraux :

• « Comprendre le monde internet/web »

• Devenir acteur de ce monde

• Sensibiliser pour le potentiel, les possibilités, et aussi les dangers

• Protection de la vie privée

• Savoir se faire retrouver dans les moteurs de recherche

Objectifs de conception & programmation :

• Concevoir et développer des sites internet « statiques »

• Concevoir et développer des sites internet « dynamiques »

• Concevoir des sites adaptatifs (« responsive ») 

Objectifs « éthiques » :

• Respect de droits d’auteurs (p.ex. droit d’usage dans google 
images)



Exemple sensibilisation:

Choix mots de passe



Choix mots de passe                

• En France : Projet Richelieu 2020

https://github.com/tarraschk/richelieu/



Site web statique

• Site web statique : 
– Le contenu du site ne varie pas en fonction des caractéristiques de la demande

– au même moment, tous les internautes qui demandent la page reçoivent le même contenu

• Exemple :

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Hello World statique</title>

</head>

<body>
<p>Hello World !</p>
<p>Hello World !</p>
<p>Hello World !</p>
<p>Hello World !</p>
<p>Hello World !</p>
<p>Hello World !</p>
<p>Hello World !</p>
<p>Hello World !</p>

</body>
</html>

Source: wikipedia



Sites web dynamiques

Exemples

Partie programmation en plus

• PHP

• Javascript

• AJAX

• …

Vu l’an prochain dans l’UE

Conception de Sites Web Dynamiques



Réseaux



Réseaux

• Réseau postale

• Réseau d’eau

• Réseau d’électricité

• …



Réseaux :

Formes de communications

• Un émetteur, un destinataire (communication interpersonelle): 
– unidirectionnel : Lettre, email, SMS/MMS

– bidirectionnel : Dialogue, Téléphone

• Un émetteur, plusieurs destinataires (média de masses) : 
– unidirectionnel : Exposé, livre, la presse, radio, télévision

• Beaucoup d’émetteurs, un destinataire: 
– unidirectionnel : Vote par SMS

• Beaucoup d’émetteurs, beaucoup de destinataires : 
– polydirectionnel : Table de discussion, Forum de discussion, Site 

Internet communautaire, réseaux sociaux



Réseaux

• Réseau informatique



Réseaux informatiques



Réseaux informatiques
Client serveur : réseau en étoile (centralisé)



Réseaux informatiques
P2P (peer to peer): réseau distribué



Réseaux informatiques
Internet : réseau décentralisé



Réseaux informatiques
Internet : réseau décentralisé



Internet

• Internet :

– réseau informatique mondial accessible au 

public

– le nom est utilisé depuis 1983

– première Apparition sous le nom de 

ARPANET (1969-1972)

– applications: email (1971), www, Voice IP…



Web <--> Internet

• Qu’est-ce que c’est le Web ?

- World Wide Web, WWW, W3,

• Le Web est une application d'Internet, comme 

– courrier électronique, 

– Voice IP (Skype, …)

– …

• Le Web a été inventé plusieurs années après Internet, mais c'est le 

Web qui a rendu les médias grand public attentifs à Internet.

• Inventeur : Tim Berners-Lee (1989) 

« The aim would be to allow a place to be found for any information 

or reference which one felt was important, and a way of finding it 

afterwards. »



Le Web

Le Web
– fonctionne sur Internet 

– permet de consulter, avec un navigateur Web, des 
pages Web mises en ligne dans des sites Web

– L'image de la toile vient des hyperliens qui lient les 
pages Web entre elles.

un système hypertexte (c-à-d contient des 
hyperliens) public 

(hyperlien : permet de passer 

automatiquement d'un document consulté

à un document lié)

<a href="https://fr.wikipedia.org/">Lien vers Wikipedia</a>



Le Web

• Idée : permettre avec un réseau 

décentralisé, de mettre en lien des 

documents de différents formats 

– http (hypertext transfer protocol)

– html (hypertext markup language)



Evolution du web

• « Web 1.0 »: 

– pages web liées entre elles par des hyperliens

– créé au début des années 1990

• « Web 2.0 » : 

– le Web social, généralisé avec le phénomène des blogs, des 

forums de discussion agrégeant des communautés autour de 

sites internet et enfin avec les réseaux sociaux

• « Web 3.0 »

– « Le web sémantique »



Dispositifs d’utilisation pour le 

web

• Mobile

• Tablette

• Desktop PC

• Objets connectés

• …



Support utilisation pour le web



Support utilisation pour le web

• Possibilités

– Page web adaptative 

– Mobile app



Page web adaptative

(responsive web design)



Mobile Apps

WAP : 1999
Stores propriétaires :

-App Store (depuis 7/2008)

-Google Play (depuis 10/2008)

-…



Mobile app vs. web apps



Mobile Apps vs. Web Apps

• Web app avantages

– Disponible instantanément

– Compatible pour tous les mobiles

– Mise à jour immédiat

– Trouvables facilement avec moteurs de recherche

– Se partagent facilement (via URL)

– Cycle de vie (ne s’effacent pas)

– Temps et coût de développement

– Maintenance facile



Mobile Apps vs. Web Apps

• Mobile app avantages

– Interactivité, jeux

– Usage régulier et personallisation

– Calculs complexes

– Utilisation hors connexion

– Fonctionnalités natives nécessaires

– Monétarisation par vente



Page Web

• Unité de consultation du WWW

• Document informatique qui peut contenir du 
texte, des images, des formulaires à remplir et 
divers autres éléments multimédias et 
interactifs.

• Une page Web peut être téléchargée et 
consultée à l'aide d'un logiciel appelé 
navigateur Web.

• Page Web particulière : Page d’accueil 
(Homepage)



Adresse Web :

ou URL (Uniform Resource Locator)

https://www.example.com/une/page.extension

protocole de communication HTTP nom de domaine chemin

Exemples :

• https://www.example.com/index.html
– La ressource est un document HTML accessible par le protocole 

HTTP

• ftp://www.example.com/page.html

– La ressource est un document HTML accessible par le protocole 
FTP

• https://www.example.com/image.jpg
– La ressource est une image JPEG accessible par le protocole 

HTTP

http://fr.wikipedia.org/wiki/URL
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=Chemin_(informatique)&action=edit


Conception de Site Webs

Statiques

Processus de création de site Web

• simple page statique 

– Contenu en HTML

– Mise en forme en CSS

Choix : 

1. Programmer soi-même son site 

2. Utiliser un outils

1. Jekill

2. Hugo

3. Pelican

4. …

http://fr.wikipedia.org/wiki/Page_Web
https://jekyllrb.com/
https://gohugo.io/
https://getpelican.com/


Conception de Site Webs

Statiques

Déroulement

• Pages web statiques (HTML5)

• Mise en forme avec feuilles de styles (CSS)

• Utilisation d’une framework CSS

– W3 ou Bootstrap



HTML
• Langage de structuration de documents (« Hyper-Text Markup 

Language »), 

• HTML permet de 
– Publier des documents en lignes contentant du texte, des tableaux, des 

listes, …
– Lier des pages par des liens hypertextes
– Concevoir des formulaires permettant d’effectuer des traitements 

d’informations
– Insérer des documents dans d’autres formats : video, images, …

• HTML définit le contenu et la structuration des informations au 
sein du document

• HTML ne définit pas l’apparence du document
____________________________________________

HTML est inspiré par le SGML (standard generalized markup 
language). Premier document .html :  Tim Berners-Lee 1991.



HTML5 : Séparation structure –

présentation (avec et sans CSS)

document.querySelector("head").remove();

ou

document.querySelectorAll('style,link[rel="stylesheet"]').forEach(item => item.remove())



HTML5

• Standard de W3C à partir de 2014

(W3C : world wide web consortium)

• Documentation :

–https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTM

L/Element

–Cheatsheet HTML (voir site du cours)

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element


HTML5

Fichier source : hello-world.html

dans un éditeur de texte

Résultat dans un navigateur : 

html5 interprétée



HTML5: Format d’un document 
• Première ligne : <DOCTYPE htmL>

• Tout document HTML commence par la balise <html> et finit par la 

balise </html>

• Tout document HTML contient

1. Un en-tête, délimité par les balises <head> et </head>

2. Un corps, délimité par les balises <body> et </body>

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Hello World</title>

</head>
<body>

<p>Premier exemple HTML5</p>
</body>

</html>



Légende

<h1>Titre de la page</h1>

SELECT * FROM commentaire;

<?php

$a = 3;

?>

h1, h2, h3 
{

color: red;
}

HTML

CSS

PHP

MySQL



HTML5 - 1. En-tête <head>

• Délimité par les balises <head> et </head>

• Contient des informations générales sur le 
document, toujours chargées avant le corps
– Titre du document <title>

– Informations sur le contenu du document <meta>

– Les références aux feuilles de style <link>

– Scripts JavaScript <script>

– …

• Les balises utilisées sont spécifiques à l’en-tête

• Pas d’affichage dans le navigateur (sauf <title>..)



HTML5 : Balise <title>…</title>

• Contenue dans l’en-tête du document 

• Définit le titre du document, terminé par la balise 

Le titre doit être court et explicite car il apparaît :

– Comme titre de la fenêtre du navigateur

– Dans la liste des signets (« bookmarks »)

– Utilisé par les moteurs de recherche
<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Hello World</title>

</head>

...



Tout texte commençant par « <!-- » et se 

terminant par « --> » est considéré comme étant 

un commentaire

– Non interprété par le navigateur

– Non affiché
<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Hello World</title>

</head>
<body>

<p>Premier exemple HTML5</p>
<!–- suite du document -->

</body>
</html>

HTML5 : Commentaires



HTML5 - 2. Corps <body>

• Délimité par les balises <body> et </body>

• Contient les informations affichables du 
document
– Structuration

– Texte du document



HTML5 - Titrage

Les balises h1, h2, … h6 permettent de 

baliser un texte comme étant un titre d’un 

certain niveau

Ne pas confondre avec <title>…</title> !

...

<body>

<h1>Titre niveau 1</h1>

<h2>Titre niveau 2</h2>

<h3>Titre niveau 3</h3>

<p>Un paragraphe</p>

</body>

...

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element/Heading_Elements

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element/Heading_Elements


HTML5 - Balise <p>

• Débute un paragraphe, terminé par </p>



HTML5 - Encore plus de balises

• Liste non-triées (unordered, balise <ul>)

• Liste triées (ordered, balise <ol>)

• Exemple : 

<ul>

<li>1er élément</li>

<li>2ème élément</li>

<li>3ème élément</li>

</ul> 

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element/ul

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Element/ul


HTML5 - Liens hypertextes

• Tout l'intérêt du HTML

• Balise <a></a>

• Attribut principal : 

href

<body>

<p>lien vers une autre page : 

<a href="https://www.google.fr/">Google</a>

</p>

</body>

</html>



HTML5 - Les listes

<body>

<ul>

<li>Avantage 1</li>

<li>Avantage 2</li>

<li>Avantage 3</li>

</ul>

</body>

• Liste non-triées (unordered, balise <ul>)

• Liste triées (ordered, balise <ol>)



HTML5 - Tables
<table>

<tr>

<th>en-tête de colonne 1</th>

<th>en-tête de colonne 2</th>

<th>en-tête de colonne 3</th>

</tr>

<tr>

<td>ligne 1, colonne 1</td>

<td>ligne 1, colonne 2</td>

<td>ligne 1, colonne 3</td>

</tr>

<tr>

<td>ligne 2, colonne 1</td>

<td>ligne 2, colonne 2</td>

<td>ligne 2, colonne 3</td>

</tr>

</table> 



HTML5 - Balises

• 2 types différentes de balise

– Avec fermeture

p.ex. 

<a href="https://www.google.fr">Google</a>

– Auto fermeture

p.ex.

<img src="cinema.jpg" alt="Cinema Rex" width="400" height="300">

http://www.equipe.fr


HTML5 - Balises et attributs (propriétés)

Balise : <a>

Attribut (propriété) : href

<a href="http://www.equipe.fr">L'Equipe</a>

http://www.google.fr/


HTML5 : syntaxe d’une balise

Exemple : 
<p id="premier">

Premier exemple HTML5

</p>

Description :
<nomDeBalise attribut1="valeur" ... attributN="valeur">

contenu de l'élément

</nomDeBalise>



HTML5 - Quelques balises

Balises avec fermeture :  

• <h1>Titre important</h1> Titre important
• <h2>Titre moins important</h2> Titre moins importabt

• <a href="lien.html">texte</a> texte

Balises vides (« auto-fermantes ») :  

• <br> Saut de ligne

• <img src="zidane.jpg" alt="Zidane"> Insère une image   

cours1_2.pptx


HTML5 - Images

• La balise <img/> permet de 

placer une image sur le 

document

• Attributs : 

– src : URL de l'image

– alt : le texte décrivant l'image 

– width : largeur

– height : hauteur

<body>

<p>une image </p>

<img src="sports.png" alt="sports" width="100" height="100">

</body>



HTML5 - Images

<img src="image.gif" width="20" height="40">

<img src="image.jpg" width="100"> 

<img src="image.png"> 

<img src="image.svg" width="200" height="400"> 

Images matricielles : 

png : compression sans perte, pour les illustrations, logos, etc.

jpeg : compression avec perte, pour les photos

gif : compression sans perte, pour de petites animations

Images vectorielles :

svg : possibilité d’étirer l’image sans perts de qualité



HTML5 - Images

• Réduction du poids des images matricielles 

– Logiciel de manipulation d'images

• Paint sous Windows

• Aperçu sous MacOS

• GIMP

• Photoshop

• …

– Attention pour sauvegarder votre image

• Menu Fichier / Exporter (sous GIMP)



HTML5 - Images

Pour le référencement et l’accessibilité

<img src="zidane.jpg" alt="Photo de Zidane" title=" 

zidane"> 

Pour un chargement fluide 

<img src="image.png" alt="Photo de Zidane" title

= "zidane" width="800" height="600"> 



HTML5 - Images

Lien relatif

<img src="image.png" alt= "Photo de Zidane"> 

<img src="images/image.png" alt= "Photo de Zidane">

<img src="../image.png" alt= "Photo de Zidane"> 

Lien absolu

<img src="http://127.0.0.1/image.png" alt= "Photo de Zidane"> 

<img src="z:\_App\Php\www\tp1\image.png" alt= "Photo de Zidane"> 

<img src="http://www.google.fr/z.jpg" alt= "Photo de Zidane"> 



Liens relatifs : exercice



HTML5 - Images

Attention à la casse : sous Linux il y a une distinction de 

minuscules/majuscules

<img src="Image.png" alt="Photo de Zidane"> 

<img src="image.png" alt="Photo de Zidane"> 



HTML5 - Conformité des pages 

• HTML Validateur pour le standard W3C

– (anglais) : http://validator.w3.org/

(http://html5.validator.nu)

http://validator.w3.org/
http://html5.validator.nu


HTML5 - Les balises 

génériques div et span
<div>…</div> Division « block-level »

<span>…</span> Division « inline »

• Par défaut, donc sans application de style CSS, les balises sont soit du type 

`block level`, soit du type `inline`. 

• Pour simplifier, votre navigateur va afficher votre page en lisant le fichier de 

haut en bas, en suivant un flux. Une balise de type `block level` va 

forcément créer un retour à la ligne, et prendre tout la largeur de la page 

(créer un nouveau bloc dans le flux). Au contraire, une balise de type 

`inline` ne créera aucune perturbation de la mise en page (elle va s'insérer 

dans le flux).



HTML5 - Les balises 

structurantes/sémantiques de HTML 5

<header>…</header> En-tête du corps du document

<nav>…</nav> Eléments de navigations (menu).

<section>…</section> Contenu de la page.

<article>…</article> Bloc de contenu

<aside>…</aside> Une colonne supplémentaire... 

<footer>…</footer> Pied-de page

<address>…</ address> Adresse à contacter

Ces balises permettent un découpage en donnant une indication sur le contenu.  Ceci 
est important pour le référencement, pour améliorer l’accessibilité.



Source:stackoverflow



HTML5 - Les balises 

structurantes/sémantiques

<header></header>

<footer></footer>

<section>

</section>

...

<article></article>

<article></article>

<article></article>

<aside>

</aside>

...

<nav></nav>



HTML5 - Les balises 

structurantes/sémantiques

<header></header>

<footer></footer>

<section>

</section>

<article></article>

<article></article>

<article></article>

<aside>

</aside>

<nav></nav>



HTML5 - Les balises 

structurantes/sémantique

<header></header>

<footer></footer>

<section>

</section>

<article></article>

<article></article>

<article></article>

<aside>

</aside>

<nav></nav>


